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ROLES

PROPIETARIO DEL PROYECTO (Determina las
prioridades) :

SCRUM MANAGER(Gestiona y facilita la
ejecucion del proyecto):

EQUIPO ( Construye el producto):
INTERESADOS(Asesoran y observan):




REQUERIMIENTOS DEL
SISTEMA

PRODUCT BACKLOG: Relacion de los
requerimientos del producto. No muy

detallado.

SPRINT BACKLOG: Requisitos
comprometidos por el equipo, con un nivel
de detalle suficiente para su ejecucion.




El Product Backlog

» |dentificador para la funcionalidad.
» Descripcion de la funcionalidad.
» Sistema de priorizacion u orden.

» Estimacion.

Ld
] Muy alta Platatorma tecnologica 30 AR
2 | Muy alta Interfaz usuaric 40 LR
Muy alta | Un usuario se registra en el sistemn: 40
Alta El operador define el flujo y textos de un expediente 60 AR
AItAa [ I [ W X

Figura.- 24: Ejemplo de un Product Backlog(Fuente: Srum Manager. Gestion de Proyectos)



§ D Trabajo pendiente
c ©
Product Backlog 5 g %
g EQ g Sprint
S S 48 — o~ ™ <
ID Elemento
1 Nuevo formulario para peticiones de clientes 20224 2,4 0 0 0
2 Configuracion de respuestas automaticas 3 0.2 3,6 3,6 0 0 0
3 Envio automatico de respuestas 10.2 1,2 1,2 0 0 0
4 Consulta para los clientes de peticiones enviadas 10.21,2 1,2 0 0 0
5 Moadificacion del cliente de sus peticiones enviadas 2 0.2 24 2,4 0 0 0
6 Acceso a peticiones solo para clientes del portal juridico 502 6 6 0 6 0
7 Consulta de peticiones por parte del staff 1021,2 1,2 0 0 0
SPRINT 1 15 18 18 0 0 0
8 Insercion de comentarios y reasignacién a peticiones (staff) 2 0.2 1,2 1,2 1,2 0 0
9 Consultas por clientes, fechas y temas 30,2 3,6 3,6 3,6 0 0



Requisito A Tarsa 1
Requisito & Tarea s
Requisito &4 Tarsa S
Requizito & Tarea 3
Reguisito A Tarea 2
Reguisito A Tarea
Requisito A Tarsa 7
Reguisito A Tarea &
Requisito &4 Tarsa @
Requisito A Tarea 10
Requisito A Tarea 11
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Reguisito B Tarea 12
Reguisito B Tarsa 12
Reguisto B Tarea 14
Reguisito B Tarea 15
Reguisto B Tarea 15

Completada
Completada
En progreso
En progreso
En progreso

16
16

& il
2 =

Lista de tareas de la iteracion - Scrum sprint backlugﬂ
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Requisito C Tarsa 17
Reguisito C Tarea 18
Requisito C Tarsa 18
Requizito C Tarea 20

I Fiiura.- 25: E'|emﬂlo de Sirint Backloi. I
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Cosas enlas
(ue nadie esla
trabajando hoy

Cosas en las
gue alguien esta
trabajandao hioy

Cosas en las gue
nadie va a Sequir
trabajando

|/

Pendiente

\/

En curso

e

Terminade © | Objetive de Sprint:

Frimero todos [os

post-it de larzas se

mueven en este sentida

Después, las

taretas blancas d=

histona se pasan a "terminado’

Forer un nueyvn
punto a mano
diaramente tras
el Scrum diario

a lista!

=

i acsharmos con
todas las historias

*a antes dzl fin del

| Spint, cogemos
mas de aguil

No planificodes




Fase Inicial

Hito 1: Andlisis de Hito 2: Viabilidad técnica Hito 3: Busqueda de una

requerimi coluGs : cnica. Hito 4: Wiabilidad financiera.

|¢

Hito 6: Creacion de un diagrama de

Hito 5: Definicion de las actividades. actividades. Hito 7: Crear los planes para la ejecucion.

4
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Hito 8: Desarrollo. Hito 9:lntegracion del producto. Hito 10 :Pruebas del producto.

Ejecucion

Entrega

Hito 11: Entrega del producto.

Soporte y Mantenimiento.

|¢

Hito 12: Desarmrollo de productos para €l soporte. Mo siempre es necesario.

Cierre del proyecto

Hito 13: Se formaliza el cierre del proyecto vy las lecciones aprendidas.




Relacion de roles con cada
una de las fases

Gestor de Proyectos




EL MANIFIESTO

“Estamos poniendo al descubierto mejores métodos para desarrollar

software, haciéndolo y ayudando a otros a que lo hagan con este

trabajo, hemos llegado a valorar:

A los individuos y su iteracion Por encima de los procesos y las herramientas.

El software que funciona Por encima de documentacion exhaustiva.

La colaboracion con el cliente Por encima de de la negociacion contractual.

Las respuestas al cambio N —— seguimiento de un plan.

“Aunque hay valor en los elementos de la derecha, valoramos mds los de

la izquierda”




HISTORIA DE USUARIOS

ANVERSO

: N
- 5 Préstamo de Libro (TiTULO)

Como cliente quiero que los socios puedan pedir prestado
un libro, indicando su numero de socio y la referencia del
libro, siempre y cuando no tengan ya ftres libros en fDESCRlPClON)
préstamo en ese momento. 4

'(ESTIMAC!ON)\
f & Estimacion: 4

(PRIORIDAD }—t Prioridad: 300 Dependiente de: 1,2 —jt— DEPENDENCIAS )

™N

* Introducir un nimero de socio incorrecto y comprobar
que se indica error
* Introducir un socio que ya tiene 3 libros en préstamo y

comprobar.que se indica error . PRUEBAS DE
Introducir un libro del que no hay ejemplares y _{ACEPTACION

comprobar que se indica un error
* Introducir todos los datos correctos y comprobar que el
numero de ejemplares disponibles del libro disminuye y el

numero de préstamos del socio aumenta en uno.

REVERSO

Figura.- 23: Ejemplo de Historia de usuario (fuente: http://devnettips.blogspot.com.es




