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“Ser excelentes”
LOGICA DE PROGRAMACIAN

ALGORITMOS

1. Realizar un algoritmo para ensamblar una computadora

2. Realizar un algoritmo para reparar una computadors
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3. Unalgoritmo para dormir (cuando tienes insomnio)

4. Algoritmo para cocinar un huevo duro.
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GUIA DE PRACTICA N° 1 DE LOGICA DE PROGRAMACION
Realizar los algoritmos de los siguientes casos
Desarrollar un algoritmo que permita adquirir una revista.
Desarrollar un algoritmo que permita entrar a una casa que esta con llave.
Desarrollar un algoritmo que permita dar un beso.
Desarrollar un algoritmo que permita empacar un regalo.
Desarrollar un algoritmo que permita encender un vehiculo.
Desarrollar un algoritmo que permita fritar un huevo.
Desarrollar un algoritmo que permita mirar por un telescopio.
Desarrollar un algoritmo que permita botar la basura.
Desarrollar un algoritmo que permita tomar un bafio.
. Desarrollar un algoritmo que permita estudiar para un examen.
. Desarrollar un algoritmo que permita tocar determinada cancion con un instrumento musical.
. Desarrollar un algoritmo que permita viajar en avion.
. Desarrollar un algoritmo que permita encender un bombillo.
. Desarrollar un algoritmo que permita encender una vela.
. Desarrollar un algoritmo que permita apagar una vela.
. Desarrollar un algoritmo que permita apagar un bombillo.
. Desarrollar un algoritmo que permita parquear un vehiculo.
. Desarrollar un algoritmo que permita almorzar.
. Desarrollar un algoritmo que permita ir de la casa al trabajo.
. Desarrollar un algoritmo que permita colocarse una camisa.
. Desarrollar un algoritmo que permita quitarse la camisa.
. Desarrollar un algoritmo que permita escuchar un determinado disco.
. Desarrollar un algoritmo que permita abrir una ventana.
. Desarrollar un algoritmo que permita ir a la tienda a comprar algo.
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GUIA DE PRACTICA N° 2 DE LOGICA DE PROGRAMACION
Dada los siguientes operaciones:

a=10
b=20
c=5
a=a+3
b=b+4-a
c=za+b+c
a=a+c
b=4
c=c+3-b+2

¢, Qué valores quedan almacenados en las variables a, by c ?
a=5
b=18
c=15
d=25
a=a+10
b=b+5-c¢
c=c+4+b
d=d+b+a
a=za+1
b=b+c
c=b+c
d=b+b

¢, Qué valores quedan almacenados en las variables a, b, cyd ?
a=9
b=6
a=-a+4
b=b+2
a=a+10
b=b-25
a=a-20
b=b+5
a=a+4
b=b+2
a=a+10
b=b-10

¢, Qué valores quedan almacenados en las variables ay b ?
a=18
b=18
c=18
d=18
a=a+b
b=a-b
c=a+h
d=a-b
aza-b
b=a+hb
c=a-b
d=a+b

¢, Qué valores quedan almacenados en las variables a, b, cyd ?
a=10
b=5
a=a-5
b=b+6
a=a+18
b=b-23
a=a-21
b=b-5
a=za-4
b=b-2
a=a+10
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b=b+10
¢, Qué valores quedan almacenados en las variables ay b ?

a=8

b=7

c=5

d=8

a=a+b-c+d

b=a+b-c+d

c=atb-c+d
d=a+b-c+d
a=a+b-c+d
b=a+b-c+d
c=a+b-c+d
d=a+b-c+d
¢, Qué valores quedan almacenados en las variables a,bcy d ?
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GUIA DE PRACTICA N° 2 DE LOGICA DE PROGRAMACION
Todos los siguientes ejercicios deberan desarrollarse utilizando las reglas de la aritmética entera.
1. a=10b=20c=10

a=a+15

b=b+12

c=a*c

¢, Qué valores quedan en las variables a, by c?
2. a=3

b=8

c=1

a=>5

b=9

c=7

a=a+1l

b=b+2

c=c+3

¢, Qué valores quedan en las variables a, by c?
3. a=10

b=5

c=10

a=a+b-5

b=a+b-5

c=a+b-5

a=a+5*b/2

b=a+5*b/2

c=a+5*b/2

¢, Qué valores quedan en las variables a, by c ?

OT YO OTDYH OT

Qué valores quedan en las variablesa,byc ?

5. a=10
b=10
c=10
a=a+5
b=a+3
c=a+2
a=b+4
b=b+5
c=c+38

¢, Qué valores quedan en las variables a, b y c?

6. a=10
b=1
c=4
a=a+c
b=a+c
c=a+c
a=c+5
b=c+b
c=a+b+c
Qué valores quedan en las variablesa,byc ?
7.
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Qué valores quedan en las variablesa, by c ?

8. a=10
b =50
c=30
a=za-»b
b=b-c
c=c-a
a=-a-1
b=b-a

c=c+a-b
Qué valores quedan en las variablesa, by c ?

9. =1

b=2

c=3

a=za+bhb

b=a-b

c=a*h

a=a-b

b=a+b

c=a*h

Qué valores quedan en las variablesa, by c ?
10. a=1

b=2

c=3

a=a+?2

b=a+2+b

c=a+2+c

a=al?2

b=b/2

c=cl2

Qué valores quedan en las variables a, by c ?
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GUIA DE PRACTICA N° 3 DE LOGICA DE PROGRAMACION

“Linealizar” las siguientes expresiones (no se olvide que linealizar significa escribir una expresién
algebraica en una sola linea). En cada uno de los siguientes ejercicios escribir el orden en que el
computador realizaria las operaciones.

11.
b
a + —
X = S
a
—+
b
12.
a + b + —
X =
C
18.
a b
R
_ c
x_a_b
b c
14.
a + b
a  +
X = a + c + d
a
a + —
b
20.
a
x =a + b + —4 b - ¢
a
b + ¢
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ESTRUCTURA SECUENCIAL

1. Hacer el pseudocddigo a partir del diagrama de flujo de datos para hallar el area del Circulo.

Froceso Circulo

|EEfinir Fadic Como Enternl

|De'[ini r Area.lona—circunferenc ia Coma Real |

1

1
X"lngrese el radio del n:lrn:l_||D"jr

Fad o

|Areas-Pl¥RadiomZ|
L

|L0n9_ci rcunferenc iad-2¥" 1 #Radio |

Area=",Areo

|
X "Lormgl tud=",Lona_c ircunferencia /

FirProceza

2. Desarollar el pseudocddigo a partir del DFD, para calcular el salario, donde se ingresa el numero
de horas trabajadas, sabiendo que el pago por hora es S/. 10.00 y se paga impuesto de 7% del
sueldo bruto.

Proceso Sueldo

|Def|nir NroHoras,PagoHoras,salario Como Real|

a
/" [ngrese Numero de Horas trabajadas"/

NroHoras

PagaHoras<-19

| salario{-NroHoras¥agoHoras |

|Sa|ariD<—sa|ari0—@.@7*salaria|

. |
/"EI salario es ",Salario/
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3.

Hacer el pseudocdgigo a partir del DFD, donde se ingresa una cantidad de hompres y de
mujeres en un saldn de clases y se calcula el porcentaje de hombres y mujeres.

(Proceso Porcentaje)

|Definir NroH,NraM,PorcentH,PorcentM,Total Caomo Real |

/'Ingrese la cantidad de Hombres'/

|

/'lngrese la cantidad de P’Lujeres'/

[Total <-NraH+NraM|

|F’orcentH<-NroH*1lZlZJ/Total |

|PorcentM<—NroM¥1@®/Total |

L
/ "Hombres=".PorcentH, "%"

I}

/ "Mujeres=",PorcentM, "%" }

4. Desarrollar el psedocddigo para hallar el tipo de cambio de délares a soles de una
determinada cantidad de ddlares ingresado.

e 1Y

QDI’DCE'SD )

Definir Dolares,soles,T—cambioc Como Real

1
T_cambio<-3.50

1

/"]narese la cantidad de dolares"/

soles<-Dolares¥T_cambio
i ,
/"Salida:"/
1

b |
//Dolaresa" Dolares Equivale a ",soles,” Soles” /

FinProceso
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5.

6.

A=./p(p-a)(p-b)(p-c) y p=

7.

8.

Realizar un Programa donde se ingresa por teclado la base y la altura de un triangulo y se
calcule su area.

Programa donde se ingrese los tres lados de un triangulo y se calcule su perimetro y area
de dicho triangulo. El area en funcién de los lados se calcula con la siguiente formula:

a+b+c
2

Programa donde se ingresa el radio de un circulo y se calcule el drea del circuloy la
longitud de la circunferencia, siendo al formula

A=PI*R*, L=2*PI *R

Programa donde se ingresa el radio y la altura de un cilindro y se calcule el area total de
dicho cilindro.

A=2%*area_base+ perimetro_base*altura
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DECISICION SIMPLE

9. Disefar un algoritmo que donde se ingrese el sueldo de un empleado; si este sueldo es
mayor a 1500 nuevos soles se le aplica una retencién del 10%, imprimir el sueldo final y

la retencion.

@roceso Salari cD

|Definir sueldo,retencion Como Rea||

sueldo> 1522

|retenci0n<-sue|da*®.1ﬂ|

]

|sueldo<-sueldo-retenci0n|

retencion

FinProceso

DECISION DOBLE

10. Un programa donde se ingresa una nota de 0 a 20, si la nota es menor o igual a 12.5
poner “Desaprobado”, de lo contrario sera “Aprobado”

@roceso Decicion-dobl e)

Definir nota Como Entero

2

/ "Desaprobado” /
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11. Programa donde se ingresa un nimero cualquiera, y te imprima si el numero es par o
impar a partir del diagrama NS.

Proceso PosiNega
Definir N Como Entero
LEER N
(N MID 2)=0
Si Na
ESCRIBIR "Par" |[ESCRIBIR " Impar”
FinProceso

TAREA DESARROLLAR LOS SIGUIENTES EJERCICIOS

12. Programa donde se ingresa un nimero y nos muestre si el nimero es mayor que 100 o
menor o igual a 100.

13. Programa donde se lea un nimero nos diga si es cero, positivo o negativo

14. Hacer un programa donde se ingrese 3 numeros y compare quien es el mayor, menor e
intermedio.

DECICION MULTIPLE

15. Hacer un algoritmo para donde se ingresa la edad de una persona, si:

O<Edad <5 escribir “INFANTE”

6<Edad <12 escribir “NINO”

13<Edad <18 escribir “ADOLESCENTE”
19<Edad <30 escribir “JOVEN”
31<Edad <60 escribir “ADULTO”

Edad >65 escribir “ADULTO MAYOR”

Fraasa ETHAE 0|00
Cefinir edsd Conc Entera
LEF odad
_————________ adad
¢ L220E [ BTAZIRALIZ [+ 1D0860EATIE |+ 1982 220,50 A8 b 1310 B2 008 B0 G2 AT 40 M08 T 6 VD, 50 BT R e T drva oo
ESCFIBIR "ATE' | ESRBR NAD" (EARIGIR "HO0ESRNE ERRR Inet ESRIBIRE AL [ERIBIR "IOLTC YR
FInPrncg:n
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16. Programa que lea la nota de un estudiante, segun ello poner su equivalente en palabras 0-7
insuficiente, .8-10 deficiente, 11-13 regular 14-16 bueno, 17-19 muy bueno y 20 excelente

17.Progra que le tres nimeros y nos diga si uno de ellos es la suma de los otros dos.
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18.ESTRUCTURA REPETITIVA PARA

19. Programa que halle la suma de los nimeros del 1-100

CPrcn:esa SumaPara)

|Definir S,] Como Enterol

FinProceso

20. Progra que imprime los nimeros del 1 al 98

(?roceso lmDrime98)
i

Definir | Como Entero

N O

(FinProces@)

21. Un programa que halle la suma de los nimeros 1+2+3+4+ ......... +N
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@roceso 8umaN)

|Definir S, 1,N Como Enterl:||

/" [ngrese l\l"/7|

S-S+

/"para 1=",1," S=",S7

(FirProceso)

22. Programa que ingrese un numero y halle el factorial de dicho nimero
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ESTRUCTURA REPETITIVA MIENTRAS

23. Un programa que cuente la cantidad de nimeros positivos ingresados

(Algoritmo ContarPositivos )

Definir N,I,é Como Entero

L

N+« 0O
L

(m]

2

'la cantidad de numero. ..

FinAlgoritmo

24. Programa que cuente la cantidad de niumeros pares e impares ingresados.

(ﬁlgaritmo CuentaParImpaf)

Definir W, NP,NI Como E...

L
NP - 8

-

e}

=
—
T

1

2

FinAlgoritmo
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25. Dibujar el DFD y escribir el algoritmo para hacer un programa que lea una determinada
cantidad de notas y calcule el promedio de las notas ingresadas.

26. Dibujar el DFD y escribir el algoritmo para hacer un programa que permita realizar el
siguiente menu

(™" PSeInt - Ejecutando proce;o-MENU =mn= g

—

* ok ox

Ejecucidén Iniciada. linea 12 instruccion 1 =
Escriba 1 para hallar 1 area del triangulo
Escriba 2 para hallar el area del circulo
Escriba 3 para hallar el area del rectangulo
Escribir W para salir

Ingrese opcion

=

| TR
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ESTRUCTURA REPTITIVA REPETIR

Pprograma que permita repetir el ingreso de notas entre 0 y 20, luego hallar el promedio de dichas
notas:

(Algoritmo PromedioNotas)

Definir nota,contador, ..

J

Definir promedio Como |

L

nota « 1

|

contador - @

[

suma ~ O

/ 'Ingrese nuta';

contador - contador+1 / 'Terminar'j
L

suma «~ sumat+nota

L

nota==06

v

promedio -~ suma/contador

f'Promedio:',promediD;

{FinAlgoritmo )

Hacer un programa que imprima todos los numero multiplos de 3 hasta ingresar un nimero 0
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MATRICES

27. Programa que lee el nombre de 3 personas y los imprima

Inicia

NOMBRES()

a 4+ nombre
b 4 nombre
[ 4+ nombre

( Cierre

e
)

28. Programa donde se ingrese 10 notas y se imprima su promedio

@
| 4+ [+]

SUMA 4+ [+]

!

Parzs | +— 1 10 .1
NOTAS{I)

SUMA 44— SUMA+
FROME 4— SUMAM

PROMEDIO:
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FUNCIONES Y PROCEDIMIENTOS
29. Crear un programa para calcular el factorial de un nimero usando funciones

PROGRAMA PRINCIPAL

Inicio

s

CALCULO(FACT)

PROCEDIMIENTO CALCUL(FACT)

CALCULD(FACT)

Para | 4+ 1 N 1

¥

FACT 4 FACTY

¥
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30. Disefnar un programa donde se elige la opcién area a calcular; T triangulo, S cuadrado y C
circulo. Usando subprogramas.

PROGRAMA PRINCIPAL

OP=T

b 4
TRIANGULO(T)

b 4 T
CUADRADO(S)

¥ 5
CIRCULOICT)
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SUBPROGRAMAS
PROCEDIMIENTO TRIANGULO(T)

Lee la base y la altura del draingulo y devuelve el area del m ismo.

TRIANGULO(T)

<y

BH

h 4

T «+ B™H2

PROCEDIMIENTO CUADRADO(S)

Lee el lado y devuelve el area del cuadrado

CUADRADO(S)

L

w

S +— L*L

Regrese
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PROCEDIMIENTO CIRCULO(C)

Lee el radio del circulo y devuelve el area del circulo.

CIRCULO(C)

R

!

C +« 31416

Regrese
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