SEMANA N° 5

ESTRUCTURAS BASICAS:
SECUENCIA, DECISION Y
REPETITIVAS
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(Que es programacion

estructurada’

* Programacion Estructurada, es un tipo de
programacion que produce codigo con un flujo
limpio, un diseno claro y un cierto grado de
modularidad o de estructura jerarquica.

 Entre los beneficios de la programacion
estructurada se encuentran la facilidad de
mantenimiento y la legibilidad por parte de
otros programadores.

e Tambien permite que todo programa
estructurado pueda ser leido de principio a fin
sin interrupciones en la secuencia normal de

lectura.




Estructura basica de un

pseudocodigo
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Precese PromedioPositivos
Definir N,C,P,S Como Entero;
N<=-1;

CL=0;
S<=0;
Mientras N<>0 Hacer

Leer N;
SI N>0 Entonces
| C<-C+1;
| S<-S+N;
FinSi
FinMientras
P<L-5/C;
Escribir "PROMEDIO=",P;
FinProceso

Escribir "INGRESE NUMERO";

Nombre_Algoritmo

Al inicio se especifican las
variables que usaran en el
desarrollo del algoritmo

Este es el cuerpo del
algoritmo expresado en
pseudocodigo.

Las instrucciones se
colocan entre Proceso y
FinProceso



El concepto de Estructura

e Es un esquema que

nos permite
representar de
manera simplificada
alguna idea

e En el calculo del
triangulo:

;Que pasaria si un

usuario por falta de

comprension ingresara

un valor negativo o

cero!



Estructura Secuencial

* Las estructuras
l6gicas de
secuencia son
aquellas en la que la
instruccion sigue a
otra secuencia. Las
instrucciones se
ejecutan una a una

(Frocesu AreaCirculd)

Definir Area Como Resal

l

Definir Radio Como Entero

’

/" [ngrese Radio"7

Areal-Pl¥Radio™2

/ "Area=",Area 7

l

(FinProceso)




Escribir una algoritmo para calcular
el area del circulo, ingresando el
radio

Proceso AreaCirculo
Definir Area Como Real;
Definir Radio Como Entero;
Escribir "Ingrese Radio";
Leer Radio;
Area<=-PI*Radio”?;
Escribir "Area=",6Area;
FinProceso
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Estructura de Decision

Si <expresion logica> Entonces

<bloque de acciones por verdadero>
Sino

<bloque de acciones por falso>
Fin Si



Programa donde se ingresa un numero y
nOs muestra un mensaje par o impar

@roceso PosiNegeD Proceso PosiNega

Definir N Como Entero;

Leer N;

Si (N mod 2)=0 Entonces
Escribir "Par";

Definir N Caomo Entero

Sino

Escribir "Impar";
FinSi
FinProceso

/"lmpar"7 "Par”

l

(FinPrnces@)




Estructura de decision multiple

(Proceso Estaciones)

Definir N Como Entero

. |
/ "lngrese el numero de estacién” /

N

+

1

+

2

+

3 + 4

+

De Otro Modo

/'Verano" 7/ "Otofo” 7/ "[nvierno” /m/ "Primavera” 7/"Esa estacion no existe'/ﬂ

(FinProceso )




Programa donde se ingresa el numero del
mes y nos diga a que estacion pertenece

1 Proceso Estaciones
2 Definir N Como Entero;
3 Escribir 'Ingrese el numero de estacidn';
4 Leaxr N;
v Segun N Hacer
7 | Ezcribir 'Verano':
B8 2
G | Ezcribir 'Otofio’:
11 % § Ezcribir 'Invierno':
12 4:
13 § § Escribir 'Primavera’';
14 § De Otro Modo:
15 § § Escribir 'Esa estacion no existel';
16 FinSegun

17 FinProceso



Estructura Repetitiva

Un Informatico con insomnio
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Mientras

Mientras <expresion_logica> Hacer
<bloque de instrucciones>
Fin Mientras
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Ejemplo de estructura mientras

Proceso EjemploMientras
Definir N,C Como Entero;
N<=1 ;

CL=0;
Mientras N<”0 Hacer

Escribir "INGRESE NUMERO",

Leer N;
| CL=-C+1;
FinMientras
Escribir "SE INGRESARON: ",C;
FinProceso

(Fruceso EjemDIGMientraé)

Definir N,C Como Entero

N<-1

C<-0

<>
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/ " INGRESE NLMERD" /

/N

C<L-C+1

/"SE INFFESARON: ",C /

(FinProceso)




Estructura PARA

(Fruceso SumaN)

T Programa para
Detinir N, I Como Entera|  imprimir N nimeros
[ INGES <005 consecutivos

Proceso SumalN
Definir N,I Como Entero;
Escribir '"INGRESE <<N>>';
Leer N,
Para [I<-1 Hasta N Hacer
Escribir I;
FinPara

FinProceso
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