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ESTRUCTURAS LOGICAS DE
SECUENCIA

e | a estructura secuencilal: son Instrucciones
gque se ejecutan en el mismo orden como

estan escritas.

 Las Instrucciones se ejecutan una a una de
tal modo que, finaliza la ejecucion de una
Instruccion, se Inicia la ejecucion de la
siguiente hasta completar todas las
Instrucciones que forman parte de la
secuencia.




Algoritmo para colocarnos una camisa

Inicio
Dirigirnos a nuestro ropero

Abrir el ropero Tomar una camisa Desabrocharla
Abrir la camisa

Meter un brazo por una de sus mangas

Meter el otro brazo por la otra de sus mangas
Ajustar la camisa al tronco

Abotonarla (boton a boton

FIn



ESTRUCTURA SECUENCIAL

Donde las
Instrucciones se
deben ejecutar
una despues de
la otra.
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Escribir un algoritmo
gue lea un valor entero, lo duplique,
luego lo multipligue por 25 y al final

muestre el resultado
1. ANALISIS DEL PROBLEMA: crear un
programa que calcule el resultado de duplicar un
numero entero y multiplicarlo por 25
¢Que me piden?
Resultado de una operacion con un entero
¢ Que me dan? Numero entero
¢Como lo hago?




Multiplico el numero por 2 es decir lo duplico
NUM_ENT * 2 y este resultado lo multiplico
por 25

RESU = ((NUM_ENT*2)*25)

2. ALGORITMO NUMERO ENTERO
Inicio

Conocer el numero entero

Calcular el resultado de multiplicarlo por 2y
luego por 25

Mostrar el resultado obtenido de la operacion
Fin _ algoritmo



3. DEFINICION Y DECLARACION Y DE
AVZANRYVAY=] I =

Entrada: NUM_ENT: entero

Proceso: RESU : Entero

4. SEUDO LENGUAJE O SEUDO CODIGO

Proceso Numero enterp
Definir NUM ENT,RESU Como Entero;
Escribir 'liNgrese un numero entero :';
Leer NUM ENT;

RESU<- (NUM ENT*2) *25;
Escribir 'Resultado Operaciodon ' ,RESU;
FinProceso




5. DIAGRAI\/IA DE FLUJO DE DATO
e PSDraw v2 - Ejemplof

(Froceso Ejemplof)

Definir NJM_ENT,RESU Como Entero

b |
| | s N <
/ iNgrese un numero entero . /

/NM_ENT 7

RESUC-(NUM_ENT*2) %25

SeIn3aNAIsa A sopuewod  sresny t»—ragg.ﬁ

j/"Resultado Operacion ",RESU;f

(FinPrDces@)




Escriba un algoritmo que lea
cuatro datos A,B,C y D, calcule e imprima su
producto, la sumay la media aritmética.

1. ANALISIS DEL PROBLEMA: Crear un
programa gue calcule el producto, la sumay
la media aritmética

¢Que me piden? Hallar el producto, la sumay
la media aritmética de 4 cuatro valores

¢Que me dan? Numero A, Numero B,
Numero C, Numero D

¢ Como lo hago?



1. Multiplico los cuatro valores para el

producto

(NU A*NU B*NU C*NU D)

2. Sumo los cuatro valores para la suma
(NU A+NU B+ NU C+NU D)

2. La Suma de los cuatro valores la divido por 4
(SUMA) / 4

PRODU = (NU_ A*NU B*NU C*NU D)
SUMA = (NU_A + NU B+ NU C + NU D)
MED ARIT = (SUMA) / 4



2. ALGORITMO PRODUCTO SUMA'Y
PROMEDIO

Inicio

Conocer los cuatro datos para las operaciones
Calcular el producto

Calcular la suma

Calcular la media aritmética

Mostrar el valor obtenido para el producto
Mostrar el valor obtenido para la suma
Mostrar el valor obtenido para la media
aritmetica

Fin_Algoritmo




3. DEFINICION Y DECLARACION Y DE
VARIABLES

Entrada: NU_A, NU B, NU C, NU D : Real
Proceso: PRODU, SUMA, MED_ARIT : Real




4. SEUDO LENGUAJE O SEUDO CODIGO

Proceso SumaPromedio

Definir NUO A NO B, NUO C,NU D Como Real:;

Definir PRODU,SUMA MED ARIT Como Real:

E=zcribir "Ingresze numero A";

Leer NU A;

E=zcribir "Ingrese numero A";

Leer NU B;

E=zcribir "Ingrese numero A";

Leer NU C;

E=zcribir "Ingresze numero A";

Leer NU D;

FREODU <- (HNU A * NU B &« NUO C * NUJ D)

SUMA <-(NU A + NU E + NOU C + NU D) ;

MED ARIT <«<- (SUMA) / 4:

Escribir "PRCDUCTO: ", PRODIT;

E=zcribir "SUMA: ", 5UML;

Ezcribir "MEDIA ARITHMETICA: " ,MED ARIT:
FinFroceso
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{Prnceau 5umd:FDmEdiU}

5 . D IAG RA M A Definir NLA,NLB.NLC,NLD Cono Real
D E F L U J O D E Cedinir PROC :I__.I,'551__1'-'1#.:,':r'-'EIZ]_.#F:lT Como Fes

II."I H_|_Ilql I:III:'

/ "lnorezs numera A"
X

LY,
/Trarese nomerg A"
/M1
/ "lnorese numero ﬁ"?
Ly
PRODUIC (N AR ERNLCANLLD)
i NL_A+ ”_|_|5l, +L_C+HMLLO)
MECLARLT <~ (SLMA) /4
I FFE::::EI__J:T[j T . FRCOU

JEET TSRy,

/MEDIA ARITMETICA: " ME_ARIT §

(FirProceso)




EJERCICIOS

Diseie un algoritmo para calcular el area de un
circulo cualquiera y la longitud de su
circunferencia.

 Un programa donde se ingrese una cantidad de
dinero en dolares y los cambie a soles

d Un programa donde se ingresa la temperatura en
grados Farenhelt y se convierta a grados Celsius.



Problemas propuestos

Calcular el salario que recibe por mes un empleado que trabaja por
horas, reteniendole el 11 por ciento por concepto de AFP.

= Dado el precio de un articulo y la cantidad de articulos comprados,
calcular el total a pagar considerando que se paga el 18% por
concepto de impuesto sobre ventas (IGV).

Calcular la nota final de un estudiante del curso de Logica de
Programacion, para ello se debe tomar en cuenta lo siguiente: que el
primer examen tiene peso 1, el segundo peso 2, el tercero peso 3y
el cuarto un peso 4 y cuatro practicas de laboratorio cuyo promedio
se promedia con el ponderado de los examenes.

Dados dos puntos en el plano cartesiano, calcular la longitud del
segmento determinado por ellos. Sabiendo que

d=y/ (X2 — X1)2+(Y2 — Y1)?




